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一、用户需求与痛点分析 

本作品面向在线学习场景中的学生、教师与教学管理者三类主要用户。我们从在线学习

中的真实体验出发，结合课堂讨论、同类平台观察和小组自身学习经历，梳理出当前在线学

习环境的主要痛点与空间设计需求。 

用户角色 场景描述 核心痛点 学习空间需求 

学生 在家或学校通过网络

参与课程、项目任务

和小组作品设计，需

要在数字环境中完成

资料学习、讨论、创

作与展示。 

1. 学习方式单一，常停留在“看视

频—做题—交作业”； 

2. 在线互动不足，容易产生孤立

感； 

3. 统一进度难以适配个人差异； 

4. 缺少沉浸体验与真实任务驱动； 

5. 学习成果和成长过程不容易被看

见。 

希望学习空间更有趣、更直

观、更有参与感；能够获得

个性化提示、同伴协作机

会、作品展示平台和情绪支

持。 

教师 教师需要在线组织项

目式学习、远程指导

小组合作，并及时了

解学生的参与情况、

学习困难和作品进

展。 

1. 难以实时掌握学生理解程度； 

2. 难以及时发现低参与或卡顿的小

组； 

3. 在线活动组织和评价负担较重； 

4. 技术工具分散，缺少整合式教学

支持。 

希望拥有课程设计、任务发

布、过程监测、资源管理和

评价反馈一体化的工作空

间。 

管理者 学校或课程团队需要

评估在线学习环境是

否真正支持学习者发

展，并关注资源共

享、学习公平与教学

质量。 

1. 在线学习效果难以综合评估； 

2. 学习过程数据分散，难以形成证

据； 

3. 优质资源难以共享复用； 

4. 技术投入与教学价值之间缺少清

晰对应。 

希望学习空间具备可展示、

可追踪、可迭代的特征，能

够体现技术投入对教学改进

的价值。 

 

二、核心问题与设计方案目标 

1. 核心问题陈述 

如何通过 Delightex Edu 元宇宙平台突破传统在线学习“被动、孤立、统一化、浅层化”

的模式局限，构建一个以学习者为中心，能够支持个性化学习、沉浸式探究、协作共创、过

程评价和身心关怀的未来在线学习空间？ 

2. 设计目标 

维度 具体目标 

功能目标 1. 在 Delightex Edu 中搭建一个“学习者中心广场+六个核心功能岛”的空间原型； 

2. 通过区域标签、导览路线和人物气泡说明六个功能空间的作用； 

3. 支持参观者沿学习路径理解“问题—理念—架构—实践—展望”的完整逻辑； 

4. 初步呈现 AI 支持、沉浸体验、协作共创、教师引导、过程记录和身心支持六类功

能。 

体验目标 1. 使参观者在 5—8 分钟内理解云创学园的整体结构； 

2. 通过空间化布局降低抽象概念理解难度； 

3. 让在线学习从“平面页面”转变为“可进入、可探索”的学习场景； 

4. 增强作品的沉浸感、导览感和展示感。 

教学目标 1. 引导学生从被动接受走向主动探究； 

2. 通过项目共创促进协作能力与创造性表达； 
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3. 借助学习档案关注过程性评价与持续反思； 

4. 通过身心支持中心体现有温度的学习共同体。 

 

三、作品构思：设计理念与原型规划 

1. 作品设计草图 

在正式进入 Delightex Edu 搭建之前，小组先通过 PPT 结构图和 AI 辅助草图明确整体构想：中心为“学习

者”，周围环绕六大核心空间，形成一个以学习者为中心的未来在线学习生态。 

 

图 1  云创学园整体结构草图 

 

图 2  未来教室场景草图 
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图 3  深度学习场景草图 

 

图 4 学习活动流程草图 

 

图 5 技术赋能学习草图 



云创学园作品解说文档｜第七组 

2. 设计理念（3 个关键词） 

关键词 含义说明 

学习者中心 所有空间围绕学习者展开，强调学习者的主动探索、个性发展和持续成长，而不是

仅把学生视为内容接收者。 

技术赋能 AI、VR/AR、学习分析和数字化档案不是简单堆砌，而是服务于学习路径推荐、沉浸

探究、教学引导和过程评价。 

协作共创 学习不再是孤立完成作业，而是在真实任务中通过小组讨论、方案设计、成果展示

和同伴互评共同建构知识。 

 

3. 核心功能模块 

功能模块 功能定位 设计说明 

智能学习舱 个性化学习支持中心 通过 AI 学习伙伴、学习画像和路径推荐，回应“千人一

面”的在线学习问题。 

虚拟情境实验室 沉浸式探究空间 通过 VR/AR 与虚拟模型让学生进入情境，完成观察、模

拟、实验与探究。 

项目共创广场 协作学习与作品生成空间 通过圆桌、白板、任务看板和展示区支持小组协作共

创。 

教师设计工作台 教学引导与支持中心 通过课程设计、学情数据和教师气泡说明呈现教师的引

导角色。 

学习档案馆 成长记录与过程评价空间 通过档案建筑、记录墙和成长轨迹体现过程评价与反思

积累。 

身心支持中心 情绪与学习状态支持空间 通过温暖场景、休息区和支持提示强调在线学习中的情

感关怀。 

四、作品原型：数字作品设计特点详解 

1. 空间布局设计 

本作品在 Delightex Edu 中采用“中心辐射式”布局。中间是学习者中心广场，六个核心功

能岛围绕中心展开。每个功能岛通过圆形平台、半透明保护罩、文字标签、人物气泡和代表

性 3D 模型进行呈现，既便于整体参观，也便于按学习路径逐步讲解。 

 

图 2  Delightex Edu 中“云创学园”整体空间布局截图 
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区域名称 功能描述 设计亮点 

学习者中心广场 作为整体空间的起点和导航中心，连

接六个功能岛。 

用中心小岛和气泡说明“学习者中心”理念，提

示参观路径。 

智能学习舱 展示个性化路径推荐、AI 助学与学习

支持。 

设置 AI/机器人与学习舱元素，体现“专属 AI

学伴”。 

虚拟情境实验室 展示沉浸式体验、虚拟实验与情境探

究。 

采用半透明空间罩与虚拟设备/实验模型，突

出沉浸感。 

项目共创广场 展示小组合作、方案讨论和作品生

成。 

放置协作平台、人物与对话气泡，强调团队

共创。 

教师设计工作台 展示教师课程设计、过程监测和精准

引导。 

教师区域与气泡说明“教师不是被替代，而是

成为学习设计师”。 

学习档案馆 展示学习过程记录、成长档案和过程

评价。 

用大型建筑/档案空间象征学习轨迹沉淀。 

身心支持中心 展示情绪支持、心理疏导和学习陪

伴。 

通过温暖场景与支持提示回应在线学习孤独

感。 

 

2. 核心交互设计 

目前原型主要采用“空间参观+标签导览+气泡说明”的轻量交互方式，便于在课堂展示中

快速说明每个功能岛的教育意义。后续可进一步用 CoBlocks 加入点击触发、场景跳转和任务

反馈等增强交互。 

交互名称 交互说明 

互动 1：功能岛导览 参观者从中心广场出发，沿六个功能岛依次浏览，通过空间位置理解云创学园

的整体架构。 

互动 2：人物/气泡说明 在关键区域设置人物与文字气泡，如教师角色说明“教师可以查看学生进度并

给予支持”，帮助参观者理解场景功能。 

互动 3：分区沉浸体验 通过半透明空间罩和不同色彩平台区分功能岛，使参观者感受到不同学习空间

的氛围与功能边界。 

互动 4：学习路径讲解 以中心区域和岛屿顺序串联“诊断—探究—共创—评价—反思—支持”的学习过

程。 

 

五、作品测试：与传统环境的对比验证 

1. 解决的问题（与传统在线学习对比） 

传统在线学习痛点 本作品的解决方案 改进效果（定性描述） 

学习方式单一 通过虚拟情境实验室和项目共创广场，将学

习任务转化为情境体验、问题探究和作品创

作。 

学习过程由“看与交”转向“进入、探

索、协作、生成”。 

互动不足 设置项目共创广场、教师设计工作台和人物

气泡说明，强化师生、生生和人机互动。 

空间中能直观看到学习共同体关

系，降低在线学习孤立感。 

个性化支持有限 智能学习舱呈现 AI 学习伙伴、路径推荐和

资源支持。 

体现不同学习者可获得差异化路径

和反馈。 

技术融合不深 将 AI、VR/AR、学习分析与教学活动流程相

结合。 

技术不再只是工具展示，而是对应

具体学习环节。 
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忽视过程与反思 学习档案馆记录学习过程，身心支持中心关

注学习状态。 

评价从结果走向过程，学习从效率

走向成长。 

 

2. 小组测试过程与结果 

测试对象：第七组 3名成员进行内部走查测试，并以“第一次进入空间的参观者是否能

看懂”为标准进行自评。 

测试过程：小组成员分别以学生、教师和参观者视角进入 Delightex Edu 空间，检查六

个功能岛是否易于识别、文字标签是否清晰、气泡说明是否能支撑讲解、空间布局是否能够

体现学习者中心。 

主要结论：原型已经较好呈现了六大核心空间和中心辐射结构，能够帮助参观者理解云

创学园的总体构想；其中项目共创广场、教师设计工作台和学习档案馆的识别度较高。但当

前交互仍以展示和讲解为主，后续需要进一步强化点击触发、任务完成反馈和学习路径可视

化。 

六、作品迭代：局限性与未来优化目标 

1. 作品的当前局限性 

类别 具体问题 严重程度 

技术 当前交互以标签和气泡说明为主，尚未完全实现点击触发、任务反馈和自动导

航等交互功能。 

中 

内容 六个功能岛的模型和展板仍较概念化，部分功能如学习画像、数据分析和情绪

识别仍停留在原型展示层面。 

中 

体验 整体绿色地面与 PPT 中的浅青色风格仍有差异，空间视觉风格可继续统一；

岛屿之间的路径指引还可更明显。 

中 

教学 当前主要用于作品解说，尚未形成完整的学生任务卡、学习单和评价量规。 中 

数据伦理 作品已提出数据支持与学习画像，但尚未具体呈现数据隐私保护、学生授权和

数据最小化机制。 

低 

 

2. 未来优化路线图 

阶段 时间规划 优化内容 

短期 1 个月内 优化视觉风格与地面路径；为六个功能岛补充统一的入口牌、编号牌和

学习路径图；在每个岛增加至少一个点击触发说明。 

中期 3 个月内 利用 CoBlocks 增强交互，如点击 AI 助手弹出提示、点击学习档案生成

成长记录、完成任务后出现反馈徽章；补充学生任务卡与教师评价表。 

长期 6 个月内 进一步接入更真实的在线学习数据模拟、个性化路径推荐和多人协作任

务机制，使云创学园从展示型原型发展为可教学使用的沉浸式学习空

间。 
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七、技术赋能：智能体及其他 AI 工具的应用 

本作品的设计过程中使用了生成式 AI与 Delightex Edu平台相结合的方式。AI主要用

于创意发散、结构梳理、PPT文字优化、封面和草图生成；Delightex Edu 用于空间搭建与原

型展示。 

设计阶段 使用的 AI 工具/平台 具体用途与效果 

需求分析 ChatGPT 帮助梳理在线学习痛点，提炼学生、教师和管理者三类用户

需求，形成核心问题陈述。 

原型设计 ChatGPT + 图像生成工具 辅助生成“云创学园”整体结构草图、未来教室场景草图、学

习活动流程图和 PPT 封面图，为空间搭建提供视觉参考。 

内容制作 PowerPoint + AI 文本辅

助 

根据五个汇报环节整理 PPT 文本、过渡页和讲解逻辑，使

作品表达更系统。 

空间搭建 Delightex Edu 将云创学园转化为可进入的 3D 空间，完成中心广场和六个

核心功能岛的布局。 

测试优化 小组内部走查 + AI 辅助

修改建议 

根据整体截图和空间展示效果，检查区域识别度、讲解顺序

和后续优化方向。 

 

八、附录（作品截图） 

1. 云创学园整体布局图 
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2.智能学习舱 

 
 

3.虚拟情景实验室 
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4.项目共创广场 

 
 

5.教师设计工作台 
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6.学习档案馆 

 
 

7.身心支持中心 

 

 


